Мищенко Христина Александровна		  

Урок № 42					Информатика 11 класс				12.04.2022

Тема урока: Создание и преобразование аудиовизуальных объектов. Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств. Обработка изображения и звука с использованием интернет- и мобильных приложений.
Цель урока: сформировать представление о преобразовании аудиовизуальных объектов, о вводе изображений и обработке изображений и звука.

Добрый день, дорогие учащиеся 11 класса!

В рабочей тетради запишите число и тему урока.

I. Теоретический материал.

Мультимедиа – это совокупность всех видов информации (графической, звуковой, видео).
Мультимедиа – совокупность компьютерных технологий, одновременно использующих несколько информационных сред: графику, текст, видео, фотографию, анимацию, звуковые эффекты, высококачественное звуковое сопровождение.

Изучите материал презентации по ссылке: https://ppt-online.org/884866 

Ввод графической информации в компьютер осуществляется с помощью устройств ввода: клавиатуры, мыши, сканера, цифрового фотоаппарата, интерактивной доски или графического планшета.
Рассмотрим подробнее преимущества каждого устройства.
· Клавиатура. Для ввода графической информации клавиатуру можно использовать, но это не удобно, так как изначально она предназначена для ввода символьной информации. Можно использовать её как вспомогательный элемент при работе с изображениями, стрелочками удобно перемещать курсор, или переключаться между функциями графического редактора.
· Мышкой мы с легкостью можем заменить карандаш или кисть.
· Сканер используют для ввода в компьютер любого печатного изображения.
· Графический планшет используют для ввода созданной от руки информации непосредственно в компьютер. Состоит из пера и самого планшета.
· Цифровой фотоаппарат — формирует изображение сразу в компьютерном формате.
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II. Закрепление материала.

1. Посмотрите видео-урок по теме: https://youtu.be/PojAPcxqQU4 


III. Контроль знаний.

Ответьте устно на вопросы:
1. Что такое мультимедиа?
2. Какие модели представления графических изображений вы знаете?
3. В чем достоинства и недостатки моделей представления графических изображений?


IV. Домашнее задание.

1. Составить конспект.


Спасибо за урок! 

Работу выполняйте в рабочей тетради. После выполнения, делайте фотографию работы и высылайте на почту: kristina.mishchenko.1995@mail.ru
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