Мищенко Христина Александровна		  

Урок № 44					Информатика 11 класс				19.04.2022 

Тема урока: Принципы построения и редактирования трехмерных моделей. Сеточные модели. Материалы.
Цель урока: сформировать понятие о трехмерных моделях, о принципах построения и редактирования их.

[bookmark: _GoBack]Добрый день, дорогие учащиеся 11 класса!

В рабочей тетради запишите число и тему урока.

I. Теоретический материал.
Ознакомьтесь с предложенным материалом:
Трёхмерная графика - раздел компьютерной графики, совокупность приемов и инструментов (как программных, так и аппаратных), предназначенных для изображения объёмных объектов.
Трёхмерное изображение на плоскости отличается от двумерного тем, что включает построение геометрической проекции трёхмерной модели сцены на плоскость (например, экран компьютера) с помощью специализированных программ.
Трехмерная модель может как соответствовать объектам из реального мира (автомобили, здания, ураган, астероид), так и быть полностью абстрактной (проекция четырёхмерного фрактала).
Применение
1. Трёхмерная графика активно применяется для создания изображений на плоскости экрана или листа печатной продукции в науке и промышленности, например в системах автоматизации проектных работ (САПР; для создания твердотельных элементов: зданий, деталей машин, механизмов), архитектурной визуализации (сюда относится и так называемая «виртуальная археология»), в современных системах медицинской визуализации.
2. Самое широкое применение - во многих современных компьютерных играх.
3. Также как элемент кинематографа, телевидения, печатной продукции.
Программное обеспечение
Программные пакеты, позволяющие создавать трёхмерную графику, то есть моделировать объекты виртуальной реальности и создавать на основе этих моделей изображения, очень разнообразны.
Последние годы устойчивыми лидерами в этой области являются коммерческие продукты, такие как:
· Autodesk 3D Studio Max
· Autodesk Maya
· [image: D:\Desktop\img6.jpg]Autodesk Softimage
· Maxon Computer Cinema 4D
· Blender Foundation Blender
· Side Effects Software Houdini
· Luxology Modo
· NewTek LightWave 3D
· Caligari Truespace
· Maxon Cinema 4D


II. Закрепление материала.

1. Посмотрите видео-урок по теме: https://youtu.be/_CLnXAtNOcA   




III. Контроль знаний.

Ответьте устно на вопросы:
1. Что такое трехмерная графика?
2. Где применяется трехмерное моделирование?


IV. Домашнее задание.

1. Составьте конспект по теме.
2. Подготовьте сообщение на тему «Применение трехмерного моделирования».



Спасибо за урок! 

Работу выполняйте в рабочей тетради. После выполнения, делайте фотографию работы и высылайте на почту: kristina.mishchenko.1995@mail.ru
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