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[bookmark: _GoBack]Тема урока: Моделирование источников освещения. Камеры. Аддитивные технологии (3D-принтеры).
Цель урока: сформировать понятие об источниках освещения и аддитивных технологиях.

Добрый день, дорогие учащиеся 11 класса!

В рабочей тетради запишите число и тему урока.

I. Теоретический материал.
Ознакомьтесь с предложенным материалом:
Источники света и камеры - это ключевые элементы получения качественной визуализации и анимации.
Чтобы получить изображение в 3ds Max, трехмерную сцену необходимо визуализировать. При этом будут учтены освещенность и физические свойства объектов. Созданная в окне проекции трехмерная сцена визуализируется либо непосредственно из окна проекции, либо через объектив виртуальной камеры. Виртуальная камера представляет собой вспомогательный объект, который обозначает в сцене точку, из которой можно произвести визуализацию проекта. Виртуальная камера позволяет использовать в сценах специфические эффекты, похожие на те, которые можно получить с помощью настоящей камеры (например, эффект глубины резкости).
Аддитивные технологии - это совокупность технологий, которые создают 3D-объект, добавляя материал способом "слой-на-слой". Таким способом изготавливаются объекты из пластика, металла, бетона и даже человеческой кожи.
Общим для Аддитивных технологий является использование компьютера, программного обеспечения для 3D-моделирования (компьютерного проектирования или САПР), печатного оборудования и слоистых материалов. После создания эскиза в САПР, оборудование считывает данные из файла и закладывает или добавляет слои жидкого, порошкового, листового или другого материала для создания трехмерного объекта.

Посмотрите презентацию по теме: https://infourok.ru/prezentaciya-dlya-distancionnogo-uroka-additivnye-tehnologii-4607482.html 

II. Закрепление материала.

1. Посмотрите видео-урок по теме: https://youtu.be/Ov3KGL77ROg 


III. Контроль знаний.

Ответьте устно на вопросы:
1. Что такое 3D-моделирование?
2. В чем заключается суть работы 3D-принтера?


IV. Домашнее задание.

1. Составьте конспект по теме. Изучить принцип работы 3D-принтера.

Спасибо за урок! 

Работу выполняйте в рабочей тетради. После выполнения, делайте фотографию работы и высылайте на почту: kristina.mishchenko.1995@mail.ru
