И.М. Бондарева
7 класс
Информатика
Дата урока: 16.05.22 
Тема 5 
Урок 23  Технология мультимедиа и области её применения.
Цель урока: формирование систематизированных представлений об основных понятиях, связанных с технологией мультимедиа.

ХОД УРОКА
I. Организационный момент. 
Здравствуйте, ребята!

[image: https://pbs.twimg.com/media/D4NFi-OWsAYhldK.jpg:large]

· Запишите число, тему урока
Шестнадцатое мая
Классная работа
Технология мультимедиа и области её применения

II. Повторение.  
БЕСЕДА (устно)
· Каким вы видите наш урок?
Интересным, познавательным, веселым, успешным
-Я постараюсь, чтобы наш урок был именно таким. И надеюсь, что вы мне в этом поможете. Всем желаю успешно и плодотворно потрудиться.

III. Мотивационный блок
-Не секрет, что вы каждый день совершаете трудное, но очень увлекательное путешествие. 
· Что же это за путь, по которому мы идем все вместе?
Путь познаний и новых открытий
-Каждый день мы берем с собой в дорогу багаж знаний, который становится всё тяжелее и тяжелее. Как вы думаете, приобретенный груз знаний облегчает вам путь или осложняет, ведь все-таки это тяжелая ноша?
Чем знаний больше, тем легче идти по дороге познаний и открытий.

IV. Актуализация знаний.
Ну что ж, друзья, я приглашаю вас в путешествие. Но, чтобы отправиться в дорогу, нам необходимо захватить с собой «багаж знаний», а для этого давайте ответим на вопросы:
-какие вам известны формы представления окружающей нас информации?
- текстовая;
- числовая;
- графическая;
- звуковая;
- видеоинформация.
- с какими из этих форм мы научились работать на компьютерах в этом году?
- с текстовой информацией;
- с графической информацией.
- какие компьютерные технологии мы использовали для работы с текстами и графическими изображениями?
- текстовые редакторы (Word , блокнот);
- графические редакторы(Paint).

V. Работа с учебником.
· § 5.1 внимательно изучите параграф.
· Дайте ответы на вопросы (письменно) на странице 209 № 2, №3 

VI. Домашнее задание.
· Выполните тестовое задание.
1.  Что значит термин мультимедиа?
            а) это современная технология позволяющая объединить в компьютерной системе звук, текст, видео и изображения;
            б) это программа для обработки текста;
            в) это система программирования видео, изображения;
            г) это программа компиляции кода.

2. Отметьте положительную сторону технологии мультимедиа?
            а) эффективное воздействие на пользователя, которому оно предназначено;
            б) использование видео и анимации;
            в) конвертирование видео;
            г) использование видео и изображений.
[bookmark: _GoBack]            

3. Какой тип графики состоит из множества различных объектов линий, прямоугольников?
а) векторная;
            б) растровая;
            в) инженерная;
            г) 3D-графика.

  4. Из каких элементов состоит растровая графика?
а) пиксел;
            б) дуплекс;
            в) растр;
            г) геометрических фигур.

 5. С какой скоростью демонстрируется фильм?
а) 24 кадр/с;
            б) 25 кадр/с;
            в) 30 кадр/с;
            г) 10 кадр/с.
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