Киселева С.А. 10 класс. Компьютерная графика 20.10.2022
Урок № 8
Тема урока:  Инструменты рисования. Рисование геометрических фигур.
Цель:  знакомство с назначением пунктов главного меню программы CorelDraw, выбор размера и ориентации печатного листа, знакомство с возможностями основных инструментов, просмотр изображения.
Новый материал 
Просмотрите новый материал Рисование геометрических фигур -18 урок, прейдя по ссылке https://www.youtube.com/watch?time_continue=17&v=io-nAHd_cBA&feature=emb_logo
(Средний уровень)
 
Задание №1. 
Запишите краткий конспект:
Программа CorelDRAW имеет стандартный оконный интерфейс: строка заголовка                                                 стандартная панель                           панель свойств
[image: https://documents.infourok.ru/7b8c97ae-e5a7-4c1f-aeec-878b62b8cc01/0/image001.jpg]
В строке заголовка указывается название прикладной программы (в нашем случае CorelDRAW), а также название открытого файла данных.
Под строкой заголовка находится строка меню. CorelDRAW предлагает большой набор команд для создания и преобразования изображений. Для удобства все команды разделены на группы. Каждое меню отвечает за выполнение команд отдельной группы. Например» меню Text (Текст) содержит команды редактирования текста, а меню Edit (Правка) — команды редактирования рисунка (копирование, удаление и др.).
По умолчанию под строкой меню расположена стандартная панель. В ее состав входят кнопки, щелчок на которых приводит к выполнению соответствующих команд меню. Благодаря этому повышается скорость работы с программой.
 Назначение пунктов главного меню
Задание 1. Запустите программу CorelDraw, исследуйте пункты Главного меню :
■меню File (Файл) содержит команды ввода/вывода изображений;
Задание 2. Установить для рабочего листа формат бумаги.
=> Выполнить команду Layout|Page   Setup  (Макет)Параметры страницы). Откроется окно Options (Параметры).
=> Выбрать   формат   бумаги   (например,   А6)   из   списка Paper (Бумага). Поля Width (Ширина) и Height (Высота) содержат высоту и ширину листа выбранного формата.
=> Щелкнуть на кнопке ОК. Теперь, если распечатать изображение, находящееся на рабочем листе, оно будет занимать лист бумаги формата А6.
Задание 3. Установить для рабочего листа формат визитной карточки.
=> Выполнить команду   LayoutjPage Setup (Макет|Параметры страницы). => В открывшемся окне выбрать формат бумаги   Custom (Произвольный) из списка Paper (Бумага). Формат   Custom   (Произвольный)   позволяет   задавать произвольные размеры листа бумаги, например для визитной карточки.
Рабочее окно CorelDRAW
[image: https://documents.infourok.ru/7b8c97ae-e5a7-4c1f-aeec-878b62b8cc01/0/image004.gif]=> Ввести значения в поля Width (Ширина)   и Height (Высота), например 50 мм и 100 мм.
=> Щелкнуть на кнопке ОК. Теперь, если распечатать изображение, оно будет располагаться на бумаге в прямоугольнике размером 50 х 100 мм.
Задание 4. Выбрать ориентацию листа.
=>Выполнить команду Layout|Page  Setup (Макет|Пара-метры страницы).
=> В открывшемся окне щелкнуть на кнопке Landscape (Альбомная) или    Portrait (Книжная).
Рабочий лист будет расположен горизонтально или вертикально.
 Выбор инструментов
В левой части окна программы CorelDRAW располагается панель инструментов.
Задание 5. Выбрать инструмент.
=> Установить курсор мыши на пиктограмму какого-либо инструмента. Рядом с пиктограммой появится название инструмента и закрепленной за инструментом клавиши.
=> Щелкнуть на пиктограмме инструмента или нажать соответствующую клавишу. Выбранный инструмент будет изображен на светлом фоне.
Задание 6. Выбрать дополнительный инструмент.
=> Установить курсор на пиктограмме инструмента, где есть треугольник.
 => Нажать левую кнопку мыши и дождаться появления дополнительных инструментов.
 => Переместить курсор на пиктограмму дополнительного инструмента, не отпуская кнопку мыши.
 => Отпустить кнопку мыши. Дополнительный инструмент будет выбран. Кроме того, на панели инструментов появится его пиктограмма.
Если панель свойств не видна на экране, выполните следующее задание.
Задание 7. Отобразить панель свойств на экране.
=> Подвести курсор мыши к краю панели инструментов.
=> Щелкнуть правой кнопкой мыши,
Откроется контекстное меню, которое содержит список панелей (те из них, которые отмечены галочкой, видимы на экране).
=> Выбрать пункт меню Property Bar (Панель свойств).
Знакомство с основными инструментами рисования
Инструмент Freehand (Кривая) используется для рисования линий.
Задание 8. Нарисовать произвольную линию.
=> Установить курсор в точке, где вы хотите начать рисование линии.
=> Нажать кнопку мыши и, не отпуская ее, перемещать курсор по рабочему полю.
=> Отпустить кнопку мыши.
Как только вы отпустите кнопку, линия закончится.
На уровень гладкости кривой влияет значение параметра Freehand smoothing (Гладкость) в окне диалога Options (Параметры), открываемого двойным щелчком на пиктограмме инструмента Freehand (Кривая). Значение этого параметра может изменяться от 0 до 100. Чем больше величина параметра, тем более плавной получается кривая при рисовании. Чем меньше значение этого параметра, тем точнее кривая соответствует движениям мыши. По умолчанию значение параметра Freehand smoothing (Гладкость) равно 100.
А теперь установите новое значение параметра гладкости кривой (например, 10) и попробуйте нарисовать какого-нибудь зверька. Скорее всего, ваш рисунок будет далек от совершенства, так как рисование «от руки» достаточно часто не позволяет достичь желаемой цели. Приемы, с помощью которых можно получить идеальный рисунок из кривых линий, рассмотрены в уроке 5.
Задание 9. Нарисовать прямую линию.
=> Установить курсор в точке, где вы хотите начать рисование линии.
=> Щелкнуть левой кнопкой мыши.
=> Установить курсор в точке, где следует закончить линию.
=> Щелкнуть левой кнопкой мыши.
Задание 10. Нарисовать ломаную линию. Способ 1
=> Нарисовать первую прямую линию.
=> Щелкнуть на конечной точке первой линии.
Это будет начальная точка второй линии.
 => Нарисовать вторую прямую линию.
Такую последовательность действий повторить необходимое число раз.
Способ 2
=> Выбрать инструмент Polyline (Ломаная).   
Этот инструмент является дополнительным и, следовательно, «спрятан» за основным инструментом, в данном случае инструментом Freehand (Кривая).
=> Установить курсор в точку, которую вы хотите выбрать в качестве начальной точки линии.
=> Щелкнуть левой кнопкой мыши.
=> Установить курсор в точку, которая будет началом второго отрезка ломаной.
=> Щелкнуть левой кнопкой мыши.
=> Установить курсор в точку, которая будет началом третьего отрезка ломаной.
=> Щелкнуть левой кнопкой мыши и т. д.
Рисование ломаной завершается по двойному щелчку мышью.
Замечание. Для удаления всех рисунков с экрана необходимо:
=> Выполнить команду Edit|Select All|Objects (Правка|Выделить все|Объекты).
=> Нажать на клавиатуре клавишу <Delete>.
Инструмент Rectangle  (Прямоугольник)  используется  для рисования прямоугольников и квадратов.
Задание 11. Нарисовать прямоугольник.
=> Установить курсор в любую вершину запланированного прямоугольника.
==> Нажать левую кнопку мыши.
 => Растянуть при нажатой кнопке прямоугольник до нужных размеров.
=> Отпустить кнопку мыши.
Замечание. Если удерживать нажатой клавишу <Shift>, то прямоугольник будет рисоваться «от центра», а не «от края».
Задание 12. Нарисовать квадрат.
 => Выполнить все действия предыдущего задания при нажатой клавише <Ctrl>.
Инструмент Ellipse (Эллипс) используется для рисова ния эллипсов и окружностей. CorelDRAW определяет эллипс через прямоугольник, описанный около него.
Задание 13. Нарисовать эллипс.
=> Установить курсор мыши в любую вершину запланированного прямоугольника, в который должен быть вписан эллипс.
=> Нажать левую кнопку мыши.
=> Растянуть прямоугольник до нужных размеров. Внутри прямоугольника появится эллипс.
=> Отпустить кнопку мыши.
Замечание. Если удерживать нажатой клавишу <Shift>, то эллипс будет рисоваться «от центра», а не «от края».
Задание 14. Нарисовать окружность.
  => Выполнить все действия предыдущего задания при нажатой клавише <Ctrl>.
   Инструмент Polygon (Многоугольник) применяется для  изображения многоугольников, в частности звезд.
Задание 15. Нарисовать    многоугольник.
  ==> Дважды щелкнуть на инструменте Polygon (Многоугольник).
[image: https://documents.infourok.ru/7b8c97ae-e5a7-4c1f-aeec-878b62b8cc01/0/image005.gif]Откроется диалоговое окно Options (Параметры), в котором устанавливаются режимы рисования инструментом Polygon (Многоугольник).
=> Щелкнуть на кнопке Polygon (Простой). Можно   выбрать  другие   варианты:   Polygon   as   Star (Многоугольник в виде звезды) или Star (Звёздчатый).
=> Ввести количество вершин в поле Number of points/ sides (Число вершин/сторон многоугольника).
=> Щелкнуть на кнопке ОК.
=> Установить курсор мыши в любую вершину запланированного многоугольника.
=> Нажать левую кнопку мыши.
=> Растянуть при нажатой кнопке многоугольник до нужных размеров.
 => Отпустить кнопку мыши.
[image: https://documents.infourok.ru/7b8c97ae-e5a7-4c1f-aeec-878b62b8cc01/0/image006.jpg]Инструмент Pick (Указатель) используется для выделения объектов перед их преобразованием (закраской, вращением, перемещением и др.). Для выбора данного инструмента кроме традиционного способа (см. задание 5) можно использовать клавишу <Spacebar> (<Пробел>). Это очень удобно, если нужно быстро выделить некоторый объект. Если снова нажать на клавишу <Spacebar> (<Пробел>), CorelDRAW выберет предыдущий инструмент.
Задание 16. Выделить объект.
==> Щелкнуть мышью на контуре объекта.
Выделенный   объект   будет   окружен   маркировочной рамкой (рисà).
[image: https://documents.infourok.ru/7b8c97ae-e5a7-4c1f-aeec-878b62b8cc01/0/image007.gif]Замечание. Последний нарисованный объект всегда становится выделенным автоматически.
Задание 17. Отменить выделение объекта.
=> Щелкнуть мышью в любой области экрана вне объекта. Если для нескольких объектов должно быть выполнено одно преобразование, то его можно произвести одним действием, предварительно выделив все объекты.
Задание 18. Выделить несколько объектов. Способ 1
=> Выделить первый объект.
        ==> Щелкнуть мышью при одновременно нажатой клавише <Shift> на втором, третьем и т. д. объектах. Маркировочная рамка будет охватывать все выделенные объекты.
Способ 2
=> Установить курсор мыши в том месте, где вы хотите расположить один из углов маркировочной рамки.
 => Нажать левую кнопку мыши.
=> Растянуть при нажатой кнопке штриховую рамку.
=> Когда все объекты попадут внутрь рамки, отпустить кнопку мыши.
Задание 19. Отменить выделение объекта из группы выделенных объектов.
        =>Выделить   объект   еще   раз   при   нажатой   клавише <Shift>.
Замечание. При выделении нескольких объектов может возникнуть сомнение, какие объекты выделены, а какие — нет. Выделенными являются только те объекты, которые имеют в углах маленькие квадратики.
Инструмент Shape (Фигура) используется для изменения формы объекта.
Задание 20. Скруглить углы прямоугольника.
=> Выделить       прямоугольник       инструментом       Shape (Фигура). В каждом углу прямоугольника возникнет узел.
=> Установить курсор мыши на узел одного из четырех углов и перемещать его при нажатой кнопке мыши внутрь. Чем дальше вы переместите узел, тем более круглыми станут все четыре угла.
Задание 21. Нарисовать сектор.
=> Выделить круг инструментом Shape (Фигура).
=> Перемещать узел на контуре круга при нажатой кнопке мыши, при этом символ должен находиться внутри круга; если  будет располагаться вне круга, то получится разомкнутая дуга.
Задание 22. Закрасить объект.
 => Выделить объект.
=> Щелкнуть левой кнопкой мыши на требуемом цвете палитры.
Задание 23. Закрасить контур объекта
=> Выделить объект.
=> Щелкнуть правой кнопкой мыши на требуемом цвете палитры.
 Просмотр изображения
Так как размер рабочего листа на экране, как правило, меньше размера печатной страницы, необходимо увеличивать изображение при прорисовке мелких деталей. В этом случае можно воспользоваться инструментом Zoom (Масштаб). Однако его панель свойств исчезает с экрана после выбора другого инструмента. Поэтому лучше использовать панель Zoom (Масштаб), которая после открытия постоянно находится на экране. Сначала нужно проверить, видна ли панель Zoom (Масштаб). Если это не так, то необходимо выполнить следующее задание.
Задание 24. Открыть панель    Zoom (Масштаб).
=> Подвести курсор мыши к краю панели инструментов.
=> Щелкнуть правой кнопкой мыши. Откроется контекстное меню, которое содержит список панелей (те из них, которые отмечены «галочкой», присутствуют на экране).
=> Выбрать пункт меню Zoom (Масштаб). Теперь панель Zoom (Масштаб) будет постоянно находиться на экране, что позволит в любой момент изменить размеры изображения.
Задание 25. Увеличить изображение.
=> Щелкнуть на пиктограмме панели Zoom (Масштаб).
Задание 26. Уменьшить изображение.
=> Щелкнуть на пиктограмме панели Zoom (Масштаб).
Задание 27. Увеличить выделенные объекты до размеров окна документа.
=> Щелкнуть на пиктограмме  панели Zoom (Масштаб).
Задание 28. Увеличить изображение до размеров окна документа.
=> Щелкнуть на пиктограмме панели Zoom (Масштаб).
Задание 29. Разместить весь рабочий лист в окне документа.
=> Щелкнуть на пиктограмме  панели Zoom (Масштаб). Эта  пиктограмма оказывается  очень  полезной  в  тех случаях, когда после многократного увеличения/ уменьшения рисунка необходимо быстро восстановить его исходный размер.
Задание 30. Выполнить перемещение изображения по экрану без использования линейки прокрутки.
=> Выбрать инструмент Pan (Панорама) на панели инструментов — этот инструмент является дополнительным для инструмента Zoom (Масштаб).
=> Поместить курсор мыши, например, у левого края окна документа.
=> Нажать кнопку мыши, и, не отпуская ее, перемещать мышь вправо. При  этом изображение  будет перемещаться вслед  за движением мыши. Прокрутка окна документа может выполняться в любом направлении. 
(Достаточный уровень)

Задание 2. 
Упражнения для самостоятельной работы. Упражнения 5-6 обязательны.
Упражнение 1
Установить вертикальную ориентацию рабочего листа формата 200 х 100.
Упражнение 2
Установить горизонтальную ориентацию рабочего листа формата А4 (210 х 297).
Замечание.   При выполнении следующих упражнений не забывайте, что для удаления всех рисунков с экрана необходимо:
=> Выполнить команду Edit|Select All|Objects (Правка|Выделить все|Объекты).
 => Нажать на клавиатуре клавишу <Delete>.
Упражнение 3 Нарисовать «от руки»  произвольную линию красного цвета.
Упражнение 4 Нарисовать замкнутую ломаную линию синего цвета.
Упражнение 5 Нарисовать незамкнутую ломаную линию желтого цвета.
Упражнение 6 Нарисовать горизонтальную прямую линию коричневого цвета.
Упражнение 7 Нарисовать вертикальную прямую линию серого цвета.
Упражнение 8 Нарисовать квадрат. Закрасить его красным цветом.
Упражнение 9 Нарисовать окружность. Закрасить ее синим цветом.
Упражнение 10 Нарисовать дугу. Закрасить ее коричневым цветом.
Упражнение 11 Нарисовать сектор. Закрасить его зеленым цветом.
Упражнение 12 Создать изображения на свой вкус.
Упражнение 13 Увеличить рисунки, используя панель Zoom (Масштаб).
Упражнение 14 Еще два раза увеличить рисунки.
Упражнение 15 Быстро восстановить исходные размеры рисунков.
 (Высокий уровень).

Задание для контроля 
Ответьте на вопросы:
1. Назовите основные инструменты, предназначенные для рисования геометрических фигур?
2. Как выбрать нужный инструмент?
3. Какие операции необходимо провести для того что бы создать изображение прямоугольника?
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